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mi) 
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୩୦) ଏହାପରେ ଝଁ ର ପାଖର ମଝି ବିନ୍ଦୁ (ଟ ) ଓ ର ଛା ପାଖର 
ମଝି ବିନ୍ଦୁ ଛ)କୁ ଚିହ୍ନଟ କରାଯାଏ। ଚ ଛ ଧାଡିକୁ 
ଯୋଡ଼ି ଦିଆଯାଏ । 


୪) ଚନ୍ଧଗାରର ମଝି ବିନ୍ଦୁ(ଜଠକୁ ବାହାର କରାଯାଏ। କଓ 
ଜକୁ ଯୋଡ଼ି ଦିଆଯାଏ । ଝ ଘର ମଝି ବିନ୍ଦୁ ଝ 
ମିଳିଯାଏ! 


ଦିଆଯାଏ ।! 


୬) ନଁ ଘର ମଖଝି ବିନ୍ଦୁ ୦ କୁ ଚିହ୍ନଟ କରାଯାଏ । ଜଠକୁ 
କୋଣୁଆ ଯୋଡ଼ି ଦିଆଯାଏ । 


ଏଥର ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ଭିତରର ଏହି ଗାରଗୁଡ଼ିକ ଉପରେ 
ଛୁରୀ, ବ୍ଲଡ ବା କଇଁଚି ଚଳାଯାଇ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରଟିକୁ ୭ଟି ଖଣ୍ଡରେ 
କାଟି ଦିଆଯାଏ ।! ଏଥୁରୁ ଦ୍ରଇଟି ବଡ଼ ତ୍ରିଭୁଜ, ତିନୋଟି ଛୋଟ 
ତ୍ରିଭୁଜ, ଗୋଟିଏ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ଓ ଗୋଟିଏ ସାମାନ୍ତରିକ କ୍ଷେତ୍ର 
ମିଳିପାରିବ । ଏହି ୭ଟି ଖଣ୍ଡକୁ ନେଇ ଆମେ ହଜାର ହଜାର 
ପ୍ରକୀର ସୁନ୍ଦର ଆକୃତି ବନାଇପାରିବା | 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


ଖି. 


କେତୋଟି ଜ୍ୟାମିତିକ ଆକୃତି ବନାଇବା 


ସାତଟି ଖଣ୍ଡକୁ ନେଇ ପ୍ରଥମେ ଆମେ ମୂଳ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରଟିକୁ 
ପୁଣି ବନାଇବାକୁ ଚେଷ୍ଟା କରିବା । ମନେ ଅଛି ତ ? 
କେଉଁଠିକୁ ନ ଦେଖ୍‌ କରି ଦେଇ ପାରିଲେ ଜଣା ପଡ଼ିଯିବ 
ଯେ ଆମର କାଟିବାର ସୂତ୍ରଟି ମନେ ଅଛି । ( ଅନେକ 
ପିଲା ଏହାକୁ ମନରୁ ଯୋଡ଼ିବା ପାଇଁ ବେଶ୍‌ ସମୟ 
ନେଇଥାନ୍ତି ¦ ) 

ଏହି ସାତଟି ଖଣ୍ଡକୁ ନେଇ ଏକା ଆକାରର ଦୁଇଟି 
ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ବ ବନାଇବା । 

ସାତଟି ଖଣ୍ଡକୁ ନେଇ ଦୁଇଟି ଏକା ପ୍ରକାରର ତ୍ରିଭୁଜ 
ବନାଇବା | 

ସବ୍ରତକ ଖଣ୍ଡକୁ ନେଇ ଏକ ଆୟତକ୍ଷେଦ୍ର ବନାଇବା । 
ସବ୍ର ଖଣ୍ଡକୁ ନେଇ ଏକ ସାମାନ୍ତରିକ କ୍ଷେତ୍ର ବନାଇବା | 


ଏଗୁଡ଼ିକ ବନାଇବା ପାଇଁ ମଜା ଲାଗିବ । କିନ୍ତୁ ମନେ 


ରଖ୍ବା, ଏଗୁଡ଼ିକ ଟା/ନ୍ରା/ମ୍‌ ନୁହେଁ । ଟାନ୍ରା/ମ୍‌ ବନାଇବାର 
ନିୟମ ହେଉଛି : ପ୍ରତି ଆକୃତି ବନାଇବା ସମୟରେ ୭ଟି ଯାକ 
ଖଣ୍ଡକୁ ବ୍ୟବହାର କରାଯିବ । ସବ୍ୂର ଖଣ୍ଡ ପାଖାପାଖ୍‌ ଲାଗି ରହିବ । 
ଗୋଟିଏ ଖଣ୍ଡ ଆଉ ଗୋଟିଏ ଖଣ୍ଡ ଉପରେ ଚଢିଯିବ ନାହିଁ ବା 
ଭରା ଦେଇ ରହିବ ନାହିଁ । ଆକୃତିରେ କୌଣସି ଖଣ୍ଡ ବି ଅଯଥା 
ଲାଗିଥୁଲା ପରି ମନେ ହେବ ନାହିଁ। 


ଉଜ୍ରେ ବର୍ଧଧନା କର/ଯା/ଇଥୁବା ଜ୍ୟ/ମିତିକ 


ଆକୃଚିରଗୁଡ଼ିକ କିଛି ମକା/ଦାର 6/ଳ ମାଡ଼ / 
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ଜ୍ୟାମିତିକ ଆକୃତିର ଧାରଣା ଦେବା, ବିଭିନ୍ନ ଜ୍ୟାମିତିକ କସରତ 
କରାଇବା ଓ ପିଲାଙ୍କର ଏକାଗ୍ରତା ବଢାଇବା ପାଇଁ ଶିକ୍ଷିକା, ଶିକ୍ଷକମାନେ 
ଏହାକୁ ସଫଳ ଭାବରେ ଉପଯୋଗ କରିପାରିବେ। ପିଲାଙ୍କର ମାନସିକ 
ଦକ୍ଷତା ବଢାଇବା ଦିଗରେ ଏହା ଏକ ମନଛୁଆଁ ଉପଯୋଗୀ ଖେଳ । 


ପିଲାଏ ଘଣ୍ଟା ଘଣ୍ଟା ଧରି ଏଥୁରେ ଲାଗିଯାଇଥାନ୍ତି। 


ଏହି ବହିଟି ଉପରେ ଆଖ୍‌ ପକାଇନେବା ପରେ ଆପଣଙ୍କର ବି 
ଇଚ୍ଛା ହେବ ଏଥ୍‌ରୁ କେତୋଟି ଆକୃତିକୁ ନିଜେ ବନାଇବା ପାଇଁ। ପାଇଗଲା 
ପରେ ଯେଉଁ ଆନନ୍ଦ ମିଳିବ ତାହା ଆପଣ ହି ବୃଝିପାରିବେ। ଏହି ବହିର 
ଆକ୍ଟତି ଛଡା ଆଉ କେତୋଟି ନୂଆ ଆକ୍ତି ବି ବନାଇବା ପାଇଁ ଚେଷ୍ଟା 
କରନ୍ତୁ। ଯଦି କିଛି ମନଛୁଆଁ ଆକୃତି ଆପଣ ଆବିଷ୍କାର କରନ୍ତି, ଆମକୁ 
ଏହାର ଏକ ଛବି ଆଙ୍କି ନିଶ୍ଚୟ ଜଣାଇବେ ! ଏହି ବହିଟିର ଆସନ୍ତା 
ସଂସ୍କରଣରେ ଆମେ ସେଗୁଡ଼ିକୁ ସ୍ଥାନ ଦେବାକୁ ଯୋଜନା ରଖୁଛୁ । 
ଆପଣଙ୍କୁ ଏହି କାମ ଯଦି ଭଲ ନଲାଗେ, ତା” ବି ଆମକୁ ଜଣାଇବେ। 

ଆପଣଙ୍କ ପାଇଁ ଅନେକ ସୃଜନଶୀଳତା, ଉନ୍ମାଦନା ଓ ଆନନ୍ଦ 
କାମନା କରି .... ମାନବିକ ପରିବାର 


ଏହି ବହିଟିରେ ପୃଷ୍ଠା ୧୧ରୂ ୧୨୯ ଯାଏଁ ଅନେକଗୁଡ଼ିଏ ମଜାଦାର 
ଆକୃତି ଦିଆଯାଇଛି ! ଏଥୁରୁ ପ୍ରତ୍ୟେକଟି ଆକୃତି ଗୋଟିଏ ଗୋଟିଏ 
ପହଳି |! ହାତରେ ୭ଟି ଖଣ୍ଡଡୁ ଧରି ଆମେ ଗୋଟାକ ପରେ ଗୋଟିଏ 
କରି ଆକୃତି ଖୋଜି ଚାଲିବା । ଏହା ପର ପୃଷ୍ଠାଗୁଡ଼ିକରେ 
ପହଳିଗୂଡ଼ିକର ଉତ୍ତର ଦିଆଯାଇଛି । ସାତଟି ଖଣ୍ଢକୂ କେଉଁଠି କିପରି 


ଯୋଡ଼ାଯିବ, ତାହାକୁ ଏଥ୍‌ରେ ଚିତ ମାଧ୍ୟମରେ ବୁଝାଯାଇଛି। ଏଥର 
ଆସନ୍ତୁ ଆମେ ଓଲଟାଇ ଯିବ! ଏହି ଦ୍ରଇରୁ ଅଢେଇ ହଜାର ବର୍ଷ 
ଗବେଷଣାର ଏହି ମଜା ଦାର ପହଳିଗୁଡ଼ିକୁ ଏହି ଦେଢଶହଟି କାଗଜ 
ପୃଷ୍ଠା ମଧ୍ୟରେ । 
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ସାତଟି ଖଣ୍ଡର କୁହୁକ 


ଚୀନ ଦେଶର ଏହି ବିଖ୍ୟାତ ପହଳିଟିର ମୂଳ ଆଧାର ହେଉଛି - 
ଏକ ବର୍ଗାକାର କାଗଜ ବା ପଟି । ତଳ ଚିତ୍ର ଅନୁସାରେ ଏହୀକୁ ୭ 
ଖଣ୍ଡ କରି କାଟିବାକୁ ହୁଏ । ଏହାର କେତୋଟି ପାହାଚ ଉପରେ 
ଆଖ୍‌ ପକାଇବା | 
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୧) କଙଝଙ ଟ ସଏକ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର! 
୨୦) ପ୍ରଥମେ ଏହାର ଝା ଘକର୍ଣ୍ଣକୁ ଯୋଡ଼ି ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରଟିକୁ 
' ଦୁଇଭାଗ କରିବାକୁ ହୁଏ । 
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ଏ ବହିଟି କାହିଁକି ? 


ଏହା ଚୀନ ଦେଶର ଏକ ବିଖ୍ୟାତ ଓ ବିଚିତ୍ର ପହଳି । ଏହାର 
ନାମ ଟାନ୍ଗ୍ରାମ୍ବ । ନାମଟି ଶୁଣିଲେ ତ କିଛି ବୁଝି ହୁଏ ନାହିଁ । କିନ୍ତୁ ଥରେ 
ଏହାର ମଜା ପାଇଗଲେ ଏହାକୁ ଛାଡ଼ି ହୁଏ ନାହିଁ। ମାନବିଳରେ ଏହି ବ୍ରବ୍ି 
ଖଟାଇବା ଖେଳଟିରୁ ଆମେ ବହୁତ ଆନନ୍ଦ ପାଇଛୁ । ସୃଜନିକା, ଭାରତ 
ଞ୍ଞାନ ବିଜ୍ଞାନ ସମିତି ଓ ରତପଲ୍ଲୀରେ ବିଭିନ୍ନ ସମୟରେ ଏହାକୁ ହାତରେ 
ବନାଇ ( ଡ଼ଇଂ କାଗଜ, ପୋଷ୍ଟକାର୍ଡ, ନିମନ୍ତଣ ପତ୍ର, ରବର୍‌ ସୋଲ୍‌, 
ପ୍ଲାଇଉଡ଼୍‌ ବା ଫୋମ୍‌ ଶିଟ୍‌କୁ କାଟି) , ପିଲା ଓ ବଡ଼ଙ୍କ ସହିତ ବିଭିନ୍ନ ଆକୃତି 
ଆବିଷ୍କାର ବା ଉଦ୍ଭାବନ କରିବା ପାଇଁ ଆମେ ଘଣ୍ଟା ଘଣ୍ଟା ଧରି ଲାଗିଛୁ । 
ସଫଳତା ପାଇଗଲା ପରେ ଉଲ୍ଲସିତ ହୋଇଛୁ । ପରସ୍ପରକୁ ସାବାସୀ 
ଦେଇଛୁ ଓ ନୂଆ ନୂଆ ଆହାନର ସାମନା କରିବା ପାଇଁ ଅଣ୍ଟା ଭିଡିଛୁ। ଏହା 
ତ ଜୀବନ -ଶିକ୍ଷାର ଏକ ବଡ଼ ଦିଗ ଅଟେ। 


ପୁଣି ଟାନ୍ଗ୍ରାମ୍‌ର ଦୁନିଆକୁ ଫେରିଆସିବା । ଏହାର ଆରମ୍ଭ 
ଖ୍ରୀଷ୍ଟପୂର୍ବ ପ୍ରାୟ ୩୩୦ ମସିହା ସମୟରେ ହୋଇଥ୍‌ଲା। ଏହା ଆଜିକୁ ପ୍ରାୟ 
୨୩୩୦ ବର୍ଷ ତଳର କଥା ! ଚୀନ ଦେଶର ଲୋକେ ଏହି ଚମକ୍ରାର 
ପହଳିଟିକୁ ଜନ୍ମ ଦେଇଥୂ୍‌ଲେ । ଏଥର ଦେଖ୍ବା ଏହା କ'ଣ ? ଏହାର 
ଉତ୍ତରଟି ବେଶ୍‌ ସରଳ । ପହଳିଟିର ମୂଳ ଆଧାର ମାତ୍ର ୭ ଖଣ୍ଡ ଜ୍ୟାମିତିକ 
ଆକୃତି ( ପାଞ୍ଚଟି ବିଭୁଜ, ଗୋଟିଏ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ର ଓ ଗୋଟିଏ ସାମାନ୍ତରିକ 
କ୍ଷେତ୍ର ) - ଯାହାକି ମିଳିଥାଏ ଗୋଟିଏ ମାତ୍ର ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରରୁ । ଏଗୁଡ଼ିକ 
ପାଇବା ପାଇଁ ବର୍ଗକ୍ଷେତ୍ରଟିକୁ ଏକ ନିଦିଷ୍ଟ ଭାବରେ କାଟିବାକୁ ପଡ଼ିଥାଏ । 


ଏହା ବେଶ୍‌ ସରଳ ଅଟେ। ଏହ ସାତଟି ଖଣ୍ଡ ମିଳିଗଲା ପରେ ଆମେ ସିଧା 
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ଖେଳ ଆରମ୍ଭ କରିଦେଇ ପାରିବା । ଏଥୁରେ ଅଛ କେତୋଟି ସରଳ ନିୟମ 
ମାନିବାକୁ ପଡ଼େ । ଗୋଟିଏ ହେଲା - ଯେ କୌଣସି ଆକୃତି ବନାଇବା 
ସମୟରେ ୭ଟି ଯାକ ଖଣ୍ଡକୁ କାମରେ ଲଗାଇବାକୁ ହୁଏ । ଦ୍ଵିତୀୟରେ, 
ଏହି ଖଶ୍ଡଗୁଡ଼ିକ ଦୁଇ- ତଳ ବିଶିଷ୍ଟ ଅଟେ । ଏଗୁଡ଼ିକୁ ପରସ୍ପର ସହିତ 
ଛୁଆଁଇ ରଖାଯାଇପାରେୋ କିନ୍ଧ ଗୋଟିକୁ ଆଉ ଗୋଟାକ ଉପରେ ଢଡିରା 
ଦେଇ ରଖ୍‌୍ବା, ଚଢାଇ ରଖ୍ବା ବା ଠିଆ କରାଇବା ମନା ହୋଇଥାଏ। 


ଏହି ଖେଳଟି ସବୁ ସମୟରେ ସବ୍ର ସ୍ଥାନରେ ସବ୍ୂ ସ୍ତରର 
ଲୋକଙ୍କର ବହୁଳ ଆଦର ପାଇଛି। ଚୀନ ଛାଡ଼ି ଏହା ଭାରତ, ଜାପାନ୍‌, 
ଇଉରୋପ, ଆମେରିକା ଆଡ଼କୁ ବି ମାଡ଼ିଯାଇଛି । କାରଣ ଏହି ୭ଟି 
ଖଣ୍ଡକୁ ଅଦଳବଦଳ କରି ଯୋଡ଼ି କେତେ ହଜାର ପ୍ରକାରର ଆକୃତି 
କରାଯାଇପାରେ । ଏହା ଏକ ଚମକ୍କାରୀ ନୁହେଁ କି ? ପୁଣି ଏହି 
ଆକ୍ୃତିଗୁଡ଼ିକରେ ଅନେକ ଗୁଡ଼ିଏ ଧାରୁଆ ତ୍ରିଭୁଜ ଲାଗୁଥ୍‌ବାରୁ ଏଗୁଡ଼ିକ 
ବେଶ୍‌ ସୁନ୍ଦର ମନେ ହୋଇଥାଏ । ଏହି ସଂକଳନଟିରେ ଆମେ ବିଭିନ୍ନ 
.ବହିରୁ ଛବିଗୁଡ଼ିକ ନେଇଛୁ। ଉଭୟ ଚୀନ୍‌ ଓ ଇଉରୋପରେ ଆବିଷ୍କୃତ ଓ 
ବ୍ୟବହୃତ ତଥ୍ୟ ଓ ଛବିକୁ ଏଠାରେ ଦେଇଛୁ । ଏଥରେ ବିଭିନ୍ନ ଭଙ୍ଗୀରେ 
ଥ୍ବା ମଣିଷ, ବିଭିନ୍ନ ପଶୁପକ୍ଷୀ, ଜ୍ୟାମିତିକ ଆକୃତି, ଅକ୍ଷର ଓ 
ଅଙ୍କଗୁଡ଼ିକ ସବ୍ର ଜାଗାରେ ସମସ୍ତଙ୍କର ଆଦର ପାଇଛି। 


ପ୍ରକୃତରେ ଏଗୁଡ଼ିକୁ ସମାଧାନ କରିବା ପାଇଁ ଆଗ୍ରହୀ ସାଥଙ୍କୁ 
ବିଭିନ୍ନ ଦିଗରୁ ଚିନ୍ତା କରି ବେଶ୍‌ ସୃଜନଶୀଳ ହେବାକୁ ପଡ଼ିବ । ଏହାକୁ 
ଜଣେ ବା ଏକାଧ୍‌କ ସାଥ୍‌ ଏକା ସମୟରେ ଖେଳି ପାରିବେ । ଏହାକୁ 
କିପରି ବ୍ଯବହାର କରିବେ ତାହା ଆପଣଙ୍କୁ ଠିକ୍‌ କରିବାକୁ ପଡ଼ିବ । 
ଡ଼ିଜାଇନର୍‌ମାନେ ଚାହିଁଲେ ଏଥ୍‌ରୁ ମିଳୁଥ୍ବର ଆକ୍ୃତିଗୁଡ଼ିକୁ ବିଭିନ 
ସାମଗ୍ରୀର ସଙ୍କେତ ରୂପେ ବି ବ୍ୟବହାର କରିପାରିବେ। ପିଲାଙ୍କୁ ବିଭିନ୍ନ 
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(ଓ8, ଏମିତି ବି କରାଯାଇପାରେ ! 


ଏହି ୭ଟି ଖଣ୍ଡକୁ ନେଇ ଆଉ କିଛି ଖେଳ ଖେଳିବା । ୭ଟି 
ଖଣ୍ଡକୁ ତଳ ଚିତ୍ର ପରି ସଜାଇବା ପରେ କଲମ ବା ପେନ୍‌ସିଲ୍‌ 
ଦ୍ଵାରା ଏହାର ବାହାର ଧାରକୁ ଆଙ୍କି ଦେବା । ଏହାପରେ ଏହା 
ଦେହରେ ଆଖ୍‌, ହାତ, ପୋଷାକ, ଆଦି ଆଙ୍କି ଆମେ ଏହାକୁ 


ଅଧୁକ ଜୀବନ୍ତ କରି ଦେଇ ପାରିବା । ଏହା ବି ଏକ ମଜାଦାର 
କାମ । ଏଗୁଡ଼ିକ ବନାଇବା ପାଇଁ ଯଥେଷ୍ଟ ସୃଜନଶୀଳତା ଲୋଡା 
ହୋଇଥାଏ । 
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ଜିନ୍ତମନେରଝୁବା : ଏହା ଏକଦୃତଳ-ବିଶିଷ୍ଠ ପରହଁଳ। ଏଥ୍‌ରେ ସବୁଆର୍କ୍ୃତରେ ୭ଟିଯାକ 
ଖଣ୍ଡ ବ୍ୟବହୃତ ହେବ । ମୂଳ ଆଙ୍କୃତିରେ କୌଣସି ଖଣ୍ଡ ଵି ଅଯଥା ମନେ ହେବ ନାହିଁ। 
ଏଥରେ କୌଣସି ଖଣ୍ଡ ଅନ୍ୟ ଖଣ୍ଡ ଉପରେ ଚଢିବ ନାହିବା ଭରା ଦେଇ ଚାହିବ ନାହିଁ। 


୧୦ 
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ଟନ ଗ୍ରାମ୍‌ର ଦୁନଆ 
ଆଗର ଦୁଇ ତିନୋଟି ଖେଳ ମାଧ୍ୟମରେ ଆମେ ୭ଟି ଖଣ୍ଡର 
ଆକୃତି ବନାଇବା ସହିତ କିଛିଟା ଅଭ୍ୟସ୍ତ ହୋଇସାରିଛେ। ଏଥର ୭ଟି 


ଖଣ୍ଡକୁ ନେଇ ତଳ ଆକ୍ୃତିଟି ବନାଇବା ! ଏକ ସୁନ୍ଦର ହଂସ ପରି 
ଦେଖାଯାଉଛି ନା ? ଖାଲି ଏତିକି ନୁହେଁ । ଆଗକୁ ତ ଆମେ ଏପରି 
ହଜାର ହଜାର ମଜା ଦାର ଆକୃତି ବନାଇପାରିବା । ଏହାଛଡ଼ା ମନରୁ 
ବି ନୂଆ ନୂଆ ଆକ୍ତିମାନ ବନାଇପାରିବା | 
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ସେହି ୭ଟି ଖଣ୍ଡରେ ବିଭିନ୍ନ ଅଙ୍କର ଆକତି। 


୧୨ . 
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ଇଂରାଜୀ ବର୍ଣ୍ଣମାଳାର ସବ୍ର ଅକ୍ଷରକୁ ବି ବନାଯାଇପାରିବ। 


୧୩ 
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୧୪ 
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ଏକ ସୁନ୍ଦର ଦୀପ ! 


୧୫ 
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ଏହା କିପରି ଦେଖାଯାଉଛି ? ଏକ ଦୀପଶିଖା, ଏକ ଗନ, 


— 


ନା ...? ଆଉ କିଛି ବି ହୋଇପାରେ । 


୧୬ 
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ଆରେ ....ଆରେ, ଏକ ମଣିଷ ଛୁଆ ବି ଧାଇଁପାରେ ? 


୧୭ 
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ହଁ...ଏକ ଠେକୁଆ ବି ଚାଲିପାରେ, ଜଣେ ସୈନ୍ୟ ଆଗକୁ 


ମାଡ଼ିଯାଇପାରେ। 


୧୮ 
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ଜଳନ୍ତା ମହମବତୀର ବିଭିନ୍ନ ଅବସ୍ଥା ... 
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ଆରେ ବାପ୍ରେ .... ବନ୍ଧୁକ !! 
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ଆସ ନାଚିବା .... 


୨୨ 
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୨୩ 
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ବିଲେଇ ନାନୀ ବସିଛି ଛକି ମୂଷା ବାଟକୁ ଚାହିଁ .... 
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୨୫ 
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କେଉଁ ଘରଟି ଭଲ ଲାଗୁଛି: ? 


୨୬ 
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କେଡ଼େ ସୁନ୍ଦର ଘରଟିଏ ହୋଇପାରେ ! 


୨୭ 
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ବାଃରେ ବାଃ ବଢିଆ! ଖାନା.... 


୨୮ 
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କେତୋଟି ଜଣାଶୁଣା ଭଙ୍ଗୀ.... 
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ଭାଲୁଙ୍କ ଭେଳିକି 
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ଏଠି ପାଣି କାହିଁ ? ମାଛ ବି ନାହିଁ ...... 


୩୧ 
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ଖଣ୍ଡକୁ ଖଣ୍ଡ ଯୋଡ଼ି ଯୋଡ଼ିକା କେଟ୍‌ଲି ବନାଇ ଦିଅ, 


ଭିତରେ ଭରି ଧରିଛି ଚା କିଏ ପିଇବ କୁହ ? 
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ଆ।ଓମ କାହା ପରି ଦିଶୁଛୁ ? ଓକିଲ ? 
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ଏ ଟାଇଟି କିଏ ନାଇବ ? 


୩୫ 
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ଚାଲ୍‌ ସାଥୁ ଡ଼େଣା ମେଲିବା ....ଆକାଶ ପଥେ 


୩୬ 
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ଟିକେ ବସିବା, ବେଶୀ ଚାଲିବା, ହେବ ନା ନାହିଁ ? 


S41 


: ୩୭ 
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୩୮ 
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ଯେ ପକ୍ଷୀ ଉଡେ ଯେତେ ଦ୍ରର .... 


୩୯ 
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ଯଦି ପାରନ୍ତେ ଉଡି .... 


୪୦ 
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ଅକ୍ଷର ବୋଇତେ ବସି, ଜ୍ଞାନର ସାଗର କୂଳେ.... 


୪୧ 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


ମହାନଦୀରେ ଜ୍ୟୋସା ବିହାର ? 


୪୨ 
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ଭେଳାର ଭେଳିକି .... 
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ଟପ୍‌ ଟପ୍‌ ଘୋଡା ଚାଲେ .... 


୪୫ 
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'D) 


ର ଉଲ୍ଲାସ ! 


୪୬ 
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ଧୂନା ଧୂନ୍‌ ତାକ୍‌ ଧୂନା ଧୁନ୍‌ ...- 


୪୭ 
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ତାଚିଯା” , ନାଚିଯା, ଜୀବନର ମାନେ ସାଥ୍‌ ନାଚିବା .... 
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ଭଲ ସ୍କୁଲ... ଜନ୍‌ ହୋଲୁ ( ଆମେରିକା) | 

ଶିକ୍ଷକ ... ସିଲ୍ଭିଆ ଏଷ୍ଟନ୍‌ ଓାର୍ଣର୍‌ (ନିଉଜିଲାଷ୍ଡ ) 

ଶିକ୍ଷକ ହବତ ଏମିତି ... ଗିଜୁଭାଇ ( ଭାରତ ) 

ପିଲାଙ୍କ ସହ ଆଲୋଚନା...ଗେରେଥ୍‌ ବି. ମାଥ୍ୟୁଜ୍‌ (ଆମେରିକା) 
ବିପଦ : ସ୍ର 

ସବୁ ସମୟରେ ଶିଖ୍ବା...ଜନ୍‌ ହୋନୁ, (ଆମେରିକା) 
ମୋ ଜୀବନ କାହାଣୀ ...ହେଲେନ୍‌ କେଲେର୍‌ (ଆମେରିକା) 
ପିଲାଏ କିପରି ବିଫଳ ହୁଅନ୍ତି ... ଜନ୍‌ ହୋଲୁ ( ଆମେରିକା) 
ଉପ୍ପୀଡ଼ିତଙ୍କ ଶିକ୍ଷାଶାସ୍ତ : ପଲୋ ଫପ୍ରେରେ (ବ୍ରାଜିଲ୍‌ ) 

( ୧ ରୁ ୬ ପ୍ରକାଶିତ ... ୭ ରୁ ୧୨ ଯନ୍ତସ୍ଥ) 


ବିଜ୍ଞାନ ସନ୍ଦେଶ 

୧୩. ବିଶ୍ବ ଏକ କୃଟ୍ରମ୍ବ (ପ୍ରକୃତି, ବିଜ୍ଞାନ ଓ ସମାଜର କାହାଣୀ ) 
୧୪. ସଭିଏଁ ଜିରଁବା (ପ୍ରକୃତି ଅଧ୍ୟୟନ କାହାଣୀ) 

୧୫. ଏକ ଉଜ୍ଜଳ ସକାଳରେ ଅକାଳ ସନ୍ଧ୍ଯା ( ସୂର୍ଯ୍ୟ ପରାଗ ) 
୧୬. ଏକ ଅସରା ଯାତ୍ରାର କାହାଣୀ ( ମଣିଷର କ୍ରମ ବିବର୍ରନ) 
୧୭. ମୋ ବନ୍ଧୁ - ଲିକି ...ବୈଜ୍ଞାନିକ ହାଲ୍‌ଡ଼େନ୍‌ ( ଯନ୍ତସ୍ଥ ) 
୧୮. ନିଆଁପେଡ଼ି କହକ ୧୯. ଟାନ୍ଗ୍ରାମ୍‌ 

୨୦. ବୈଦିକ ଗଣିତ ୨୧. ବେରେମିଜ୍‌ 


ଶିଶୁ ସାହିତ୍ୟ 

୨୨. .ସତ୍ଯବୀର ହରିଶ୍ଚନ୍ଦ୍ର ... ଗିକୃଭାଇ 
୨୩. ବିଲେଇଙ୍କ ଶୋଭାଯାତ୍ରା 

୨୪. ଗୀତ ବଗିଚା 
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